Feuillel

Licence Informatique Parcours Informatique — Maquette de la formatio
CcM
ToelTH Nombre Nombre Nombre Nombre
SRR RELEELE Rl d'ECTS  |d'heures CM | d'heures TD | d'heures TP
S1 UE [Acquérir les fe hé pour l'informatique 1 6
S1 ECUE Calculus 1 6 19,5 25,5
S1 UE Maitriser les bases de la pi ion 1 9
S1 ECUE Programmation Java 1 9 27 45
S1 UE /Appréhender les systémes d'information 9
S1 ECUE Introduction aux bases de données 3 9 15
S1 ECUE Création de pages web 3 9 15
S1 ECUE Environnement informatique 3 1,5 11
UE
S1 compétence |Communiquer et élargir ses horizons 1 6
transversale
ECUE
Francais
S1 écrit/oral [Techniques d’expression / Epistémologie 3 6 15
[comp,
ECUE LVE IAnglais scientifique 1
IAcquérir les i pour l'informatique 2 6
52 ECUE Calcul matriciel 3 12 18
S2 ECUE Arithmétique modulaire 3 12 18
S2 UE Maitriser les bases de la pi ion 2 6
S2 ECUE Programmation Java 2 6 15 30
S2 UE IAcquérir une expérience de dé if 1 3
S2 ECUE Projet 52 3 3 12
S2 UE (Comp les mécani: bas niveau des & infor 9
S2 ECUE Représentation des données 3 9 10,5
S2 ECUE Introduction a I'assembleur 3 9 15
S2 ECUE Architecture matérielle 3 9 15
UE
s2 compétence [Communiquer et élargir ses horizons 2 6
ECUE de
préprofessio . : P
S2 nnalisation Projet professionnel et communication 3 9 15
(hors stage)
ECUE LVE |Anglais scientifique 2

IAcquérir les fond pour l'informatique 3 12
53 ECUE /Analyse et probabilités pour I'informatique 5 24 36
S3 ECUE Compression, correction, cryptographie 4 15 18
S3 ECUE Combinatoire et graphes 3 9 15
S3 UE Maitriser les bases de la pi ion 3 6
S3 ECUE Programmation fonctionnelle 3 12 18
S3 ECUE Programmation Java 3 3 12 18
S3 UE IAcquérir une expérience de dé if 2 3
S3 ECUE Projet S3 3 24
S3 UE 'Comp les mécani bas niveau des 6
S3 ECUE Réseaux 6 18 15 15
UE
S3 compétence [Communiquer et élargir ses horizons 3 3
transversale
ECUE LVE |Anglais scientifique 3

Maitriser les bases de la p 13
54 ECUE Programmation C 6 18 30
S4 ECUE Programmation Java 4 3 9 15
S4 ECUE Programmation web 4 9 24
sS4 UE S"initier a la pensée algori i et aux structures 1 9
S4 ECUE Algorithmique et structures de données 6 24 18 18
S4 ECUE Langages et automates 3 9 15
sS4 UE /Acquérir une expérience de dé llab if 3 3
sS4 ECUE Projet S4 3 24

UE
sS4 compétence |Communiquer et élargir ses horizons 4 5
transversale
ECUE
4 d'ou\(/::rture Enseignement d’ouverture 16
ECUE LVE |Anglais scientifique 4

S'initier a la pensée algorithmique et aux 7
ECUE Grammaires algébriques 4 12 18
55 ECUE Introduction aux modeles de calcul 3 9 9
S5 UE Ce dre les i bas niveau des e infor 6
S5 ECUE Programmation POSIX 3 12 ] 18 |
S5 ECUE Programmation concurrente 3 12 [ 6 12 I
S5 UE /Appréhender les systémes d'information 6
S5 ECUE Conception de bases de données 3 12 [ 6 12 I
S5 ECUE Conception Javascript/Ul/Frontend 3 12 [ 18 I
S5 UE Maitriser les bases de la p ion 5 3
S5 ECUE Programmation Java 5 3 12 18
S5 UE /Acquérir une expérience de développement collaboratif 4 3
S5 ECUE Projet S5 3 24
UE
S5 compétence [Communiquer et élargir ses horizons 5 5
transversale
ECUE de
S5 pr:ﬁglrils);iiss;o Culture et insertion professionnelles 2 9 9
(hors stage)
S5 ECUE LVE [Anglais de I'informatique 1 3 19,5
S6 UE Maitriser les bases de la p ion 6 6
S6 ECUE Culture des langages infor 6 18 30
S6 UE /Acquérir une expérience de développement collaboratif 5 3
S6 ECUE Projet S6 3 24
S6 UE S'initier & la pensée algori i et aux f lles 3 13
S6 ECUE Logique 4 12 12 9
S6 ECUE Algorithmes et complexité 6 18 15 15
S6 ECUE Intelligence artificielle 3 9 15
UE
S6 compétence |Communiquer et élargir ses horizons 6 5
transversale
S6 ECUE LVE |Anglais de I'informatique 2 3 19,5
ECUE TEDS
S6 (comp. [TEDS 2
transversale)
S6 UE stage [Expérimenter les pratiq pr i lles de I'informatique 3
S6 ECUE stage |Stage 3
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